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Dies ist ein Designvorschlag fiir ein Spiel fiir Kinder und Jugendliche im Alter von
6-14 Jahren.

Es geht noch nicht um Grafik, sondern erst einmal um das Testen der
Grundmechanik fiir die Altersgruppen und Eignung der Beschreibungstexte. Die
Materialien konnen von Spielematerial.de bestellt werden, dazu ein paar A4
Ausdrucke.

Die allgemeinen Aktionskarten sowie die auf Charakter- oder Herausforderungen
beruhenden Ereigniskarten sollen Minirollenspiele herstellen. Sie stellen durch eine
gewisse Zufélligkeit die Wiederspielbarkeit des Spiels sicher und sorgen fiir gute
Unterhaltungen und Diskussionen unter den Spielenden.

Offen ist der ,Administrationsmodus” fiir die Ereigniskarten (Schule, Nachmittag):
1. Der Spieler liest selber und entscheidet eine Antwort (Bsp. Option 2: er hilft dem
Schiiler) und erhélt Punkte (Hilfshereitschaft plus 1- einfacher Modus)

2. Ein anderer Spieler liest das Ereignis mit den Entscheidungsoptionen vor, sagt
aber nicht die Resultate oder Verdienste. Der Spieler entscheidet sich fiir eine
Antwort (Bsp: Option 2) und bekommt das Resultat genannt (Hilfsbereitschaft plus
1). (Etwas schwerer als einfacher Modus)

3. Der Spieler X nimmt einen Wiirfel und legt ihn geheim vor sich hin, so dass die
oben liegende Wiirfelseite die Antwort nicht einsehbar fiir die anderen fixiert (Bsp:
Option 2). Dann legen sich alle anderen Spieler fest, was sie glauben welche
Antwort der Spieler X gewahlt hat. Alle, die korrekt die Antwort geraten haben,
erhalten einen Empathiepunkt.

Offen ist auch die Feststellung, ob das Spiel mit weitestgehend einander
unbekannten Mitspielern gespielt wird oder die Mitspieler sich schon
untereinander kennen.

Die Zahlen von 1-20 sollen die Werte eines W20 Wiirfels reprasentieren, so dass,
wenn dieser gewiirfelt wird, eine der Karten ausgewahlt werden kann, solange
diese noch nicht ausgedruckt sind.

Alternativ zur Verwendung des Wiirfels konnen die Karten ausgedruckt und
ausgeschnitten werden, und dann vom Stapel gezogen werden.



Schule Designfragen

Im Regelheft sind aktuell eher resultatorientierte Wiirfe (X passiert, Hilfshereitschaft/
Lernstatus +1), hier sollen Mini-Rollenspiele mit Entscheidungen des Spielers und Gelegenheit
zur Diskussion stehen.

Sind die Inhalte der Fragen und Simulationen kinderadaquat oder miissen sie fiir gewisse
Spielalter noch weiter angepasst werden?

Konnen sich Kinder schnell in die Situation hineindenken und eine fiir sie typische Antwort
identifizieren?

Sollte es auch spezifisch fiir den Prozessschritt Schulmorgen charaktertypische oder
herausforderungstypische Ereignisse geben? Welche kdnnten diese sein?

Schulfragen Annahmen

Grundsétzlich sind alle Kinder, die in dem Schulkontext auftauchen kdnnen, grob bekannt
(Namen etc) - man ist ja oft auch in der gleichen Klassenstufe. Es gibt keine wirklich
unbekannten Kinder.

Schulfragen weitere Fragen

X
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Schule - ohne Punkte / Ressourcen Resultate

1

Schule  Individuell BC

Ein neues Kind kommt in die Klasse.
Du...

1. stellst dich vor - was sagst du ?

2. bittest es sich vorzustellen - was
sagst du?

3. wartest ab ob es Initiative zeigt?
4, ignorierst das Kind, du hast schon
geniigend Freunde zum Verabreden.

3

Schule  Individuell BC

Du siehst ein Kind alleine beim
Mittagessen sitzen. Du ...

1. stellst dich vor und fragst

2. bittest es sich vorzustellen - was
sagst du?

3. setzt dich in die Nahe oder stehst in
der Nahe und wartest ab ab es Initiative
zeigt?

4. ignorierst das Kind, du hast schon
geniigend Freunde zum verabreden.
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Schule  Individuell BC

Ein einzel sitzender Klassenkamerad
hat am Vorabend vergessen den
Schulranzen umzupacken. Du sagst:

1. "Hoffentlich klappt es ohne deine
Sachen."

2. "Das kann mal passieren.”
3."Wir finden eine Losung, okay?"
4. "Kein Prablem, ich helfe dir!"

A

Schule  Individuell BC

Du planst eine Geburtstagsfeier. Ein
anderes Kind mochte kommen, das du
kaum kennst. Du sagst:

1. "Ich muss erst meine Eltern fragen."
2. "Klar, du kannst gerne kommen!"

3. "Tut mir leid, ich kann nur eine
bestimmte Anzahl von Freunden
einladen."

4, "Kannst du mir mehr iber dich
erzahlen?"
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Schule - ohne Punkte / Ressourcen Resultate

5

Schule  Individuell BC

Ihr macht ein Gruppenprojekt in der
Schule, und du wirst jemandem
zugeordnet, mit dem du noch nicht viel
gemacht hast.

1. "Das wird toll! Freu mich, dir zu
helfen."

2. "Hoffentlich arbeiten wir gut
zusammen."

3."0h, okay. Bin gespannt.”

4. "Lass uns einen Plan machen und
starten!"

5..Wir teilen auf und jeder macht seins”

7

Schule  Individuell BC

Wahrend der groBen Pause spielt ihr
,Rundlaufen” (Tischtennis in der
Gruppe), und der Ball eines Kindes fliegt
ins Aus. Es selber sagt aber, der Ball hat
die Platte beriihrt und du musst raus.
Du sagst:

1. "Lass uns nochmal spielen!"

2. "Okay, nachstes Mal pass ich besser
auf."

3. "Vielleicht hast du Recht."

4."|st mir egal, spiel weiter."

5."Das stimmt nicht, du bist raus!"
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Schule  Individuell BC

Ein Klassenkamerad macht einen
dummen Witz Giber ein anderes Kind.

1. ™Warum musst du das sagen?"

2. "Das war vielleicht zu viel."
3."Nicht cool, versuch's freundlicher."
4. Haha, das ist lustig”

5. "Ich halte mich da raus."

Schule  Individuell BC

Du siehst wie ein starkerer
Klassenkamerad ein anderes Kind
argert und schubst. Was tust du?

1. "Hor sofort auf damit!"

2."Das ist nicht fair, stopp!"

3. "Sollte das nicht jemand melden?"
4, "Ich will da nicht mitmachen."

5. "lch halte mich da raus."




Schule - ohne Punkte / Ressourcen Resultate

Schule  Individuell BC

Ein Freund hat seine Hausaufgaben
vergessen.

1. "Kein Problem, teilen wir meine!"

2. Du hilfst ihm, sie schnell zu machen.
3. "Was wirst du jetzt machen?"

4, "Hoffentlich gibt's keine Probleme."
5. "Das sieht schlecht fiir dich aus.”

[Option Helfen:
Wenn du Helfen musst, kannst du selber
nicht in der Pause spielen.]

Schule  Individuell BC

Ein Klassenkamerad sieht traurig aus.
Was tust du ?

1."Was ist los? Kann ich helfen?"

2. "Mochtest du dariiber reden?"

3. "Alles okay bei dir?"

4, "Hoffentlich wird's bald besser."

5. "Ich sollte mich nicht einmischen.”
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Schule  Individuell BC

In der groBen Pause spielen Kinder aus
der Klasse Vélkerball. Als du dazu
kommst, sind beide Teams schon voll.
Was machst du?

1. "Kann ich beim nachsten Spiel
mitmachen?"

2."Ich warte hier bis jemand geht."
3."lch schau mir das Spiel einfach an."
4. "Vielleicht nachstes Mal."

5."Ist wohl nichts fiir mich heute."

12

Schule  Individuell BC

Ihr macht in der Schule eine
Erzahlstunde und jeder soll etwas
erzahlen:

1. "Ich habe eine tolle Geschichte!"
2."Ilch kann es kaum erwarten, meine
zu erzahlen."

3."lch hoffe, meine Geschichte gefallt
euch."

4, "Muss ich auch was erzahlen?"

5. "Ich mag es nicht, vor der Klasse zu
sprechen."
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Schule ohne Punkte / Ressourcen Resultate

13

Schule  Individuell BC

Das Team mochte ein Kind von einem
Spiel ausschlieBen, weil es das Spiel zu
schlecht beherrscht/kann. Was machst
du?

1. "Lasst uns alle mitspielen, es geht um
den SpaB!"

2."Vielleicht kann er in einer anderen
Rolle helfen?"

3."lst das fair gegeniiber jedem?"

4, "Wenn ihr meint, ich mische mich
nicht ein."

5. "Ich spiele nicht, wenn wir so sind."

15

Schule  Individuell BC

Das Klassenzimmer ist sehr
unordentlich, und der Lehrer fordert
dich und zwei andere auf, beim
Aufrdumen zu helfen.

1. "Klar, lasst uns aufraumen!"

2. "Okay, machen wir es schnell."
3."Ich helfe, wenn es sein muss."
4, "Muss das wirklich sein?"

5. "Warum immer wir?"
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Schule  Individuell BC

Du horst ein interessantes kleines
Geriicht iiber einen anderen
Klassenkameraden, fiir das sich
bestimmt auch deine zwei besten
Freunde interessieren.

1. "Das miisst ihr unbedingt héren!"

2. "Hab da was gehort, aber naja."

3. "Vielleicht erzahl ich's euch spater.”
4. Du erzahlst es dem Kind, um das es
ging.

5. Du sagst gar nichts und behaltst alles
fiir dich.
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Schule  Individuell BC

Du findest einen Tischtennisschlager,
Kopfhorer oder ein Set Buntstifte. Kein
Name ist aufgeschrieben.

1. "Ich bringe sie zum Fundbiiro!"
2. "Vielleicht weiB jemand, wem sie
gehdren."

3."Soll ich sie hier liegen lassen?"
4. "Nicht mein Problem.”

5. "Behalte ich sie? Niemand wird's
wissen."




Schule MIT Punkten / Ressourcen Resultate

17

Schule  Gruppenevent BC

Schultest fiir Alle:
Wenn Lernstand = 0, Ziehe 1von
SpaB ab,

wenn Lernstand = 4 oder b

Option einem anderen Spieler X zu
helfen:

kein Abzug bei Spieler X

Bei helfendem Spieler:
Hilfsbereitschaft +1und
Freundschaft zu Spieler X +1

19

Schule  Gruppenevent BC
Sportunterricht

Gesundheit = 4 oder 5 ergibt SpaB +1
Gesundheit = 0 oder 1 ergibt SpaB -1

Neid

Alle Kinder mit Gesundheit = 0 oder 1
Freundschaft -1

zu Kindern mit Gesundheit = 4 oder 5
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Schule  Gruppenevent BC

Schulstreit:

ein Bully bedroht Spieler X (6er-
Wiirfel).

Keine Hilfe: SpaB -1, Gesundheit -1.

Wenn Gesundheit = 4 oder 5, Option
zu helfen:

Kein Abzug bei Spieler X,

Bei helfendem Spieler:
Hilfsbereitschaft +1,

Freundschaft zu Spieler X +1
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Schule  Gruppenevent BC
Notentag

Lernstatus = 4 oder 5 ergibt SpaB +1
Lernstatus = 0 oder 1ergibt SpaB -1

Neid

Alle Kinder mit Lernstatus = 0 oder 1
Freundschaft -1

zu Kindern mit Lernstatus = 4 oder 5
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Nachmittag ohne Punkte / Ressourcen Resultate
2
L

INITIATIVE

1
3
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Nachmittag ohne Punkte / Ressourcen Resultate
6
8
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Nachmittag ohne Punkte / Ressourcen Resultate
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Nachmittag ohne Punkte / Ressourcen Resultate
14
16

Besser Zusammen - Freude in Gesellschaft 11

13
15

INITIATIVE



Nachmittag ohne Punkte / Ressourcen Resultate
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Nachmittag weitere Fragen

Weitere Fragen zum Diskutieren / Austauschen:

Nachmittagfragen Annahmen

Hier kinnen beispielsweise auf dem Spielplatz, im Hort oder drauBen durchaus neue Kinder
auftauchen.
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Abendfragen

Der Abend ist eigentlich nicht so wichtig und kann potentiell ausgelassen werden.
Die meisten Kinder sind am Abend in ihrer Familie mit einem fixen Programm. Daher ist es
eventuell beim Modellieren der sozialen Interaktionen mit anderen Klassenkameraden oder

potentiellen Freunden aus der Nachbarschaft nicht so relevant.

Es sind auch nach nicht geniigend interessante Szenarien identifiziert. Aber es kann eventuell
durchaus zum Verstandnis des Alltags von Kindern beitragen, einem hdheren Realismus,

Abendfragen sonstiges

Hier ist eventuell die Interaktion mit anderen Familienmitgliedern im Vordergrund.
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Abend

INITIATIVE
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Abend

INITIATIVE
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Abend
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INITIATIVE
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Abend

14
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INITIATIVE
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Abend

17
19

Em Besser Zusammen - Freude in Gesellschaft 19



Abend weitere Fragen

Weitere Fragen zum Diskutieren / Austauschen

Abendfragen Annahmen

Hier kinnen beispielsweise auf dem Spielplatz, im Hort oder drauBen durchaus neue Kinder
auftauchen.
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Charakter

Die Charakterstarken oder Merkmale sind noch nicht fixiert. Daher sind auch noch nicht die
Charakterkarten fertig.

Auch offen ist - ob es vier Karten pro Charaktermerkmal / Herausforderung sind, oder
allgemeine Situationen sich anbieten, die sich jeweils anders ausspielen.

Charakter

Eine offene Frage hier ist wie schwer & emational akkurat sie sind oder sein diirfen
Wo die Grenze ist zwischen Stereotyping und Einfach halten, ...
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Charakter - Wissbegierig

2
/A

INITIATIVE

1
3
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Charakter Humorvoll

5
1

INITIATIVE
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Charakter Unterstiitzend
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Charakter Sportlich
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Charakter Gesellig
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INITIATIVE
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Charakter Fantasievoll

22
24
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Charakter weitere Fragen

Weitere Fragen zum Diskutieren / Austauschen

Charakter Annahmen

Hier kinnen beispielsweise auf dem Spielplatz, im Hort oder drauBen durchaus neue Kinder
auftauchen.
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Herausforderung

Die Herausforderungen sind noch nicht fixiert.

Auch offen ist - ob es vier Karten pro Herausforderung sind, oder allgemeine Situationen sich
anbieten, die sich jeweils anders ausspielen.

Herausforderung

Eine offene Frage hier ist wie schwer & emational akkurat sie sind oder sein diirfen
Wo die Grenze ist zwischen Stereotyping und Einfach halten, ...
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Herausforderung - Arbeitslosigkeit
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Herausforderung - Bewegungs/Gewichtsprobleme

INITIATIVE
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Herausforderung - andere Hautfarbe
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Herausforderung - mangelnde Deutschkenntnisse
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Herausforderung - gesundheitliche Herausforderung
17 18
19 20
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Herausforderung - Lernschwierigkeiten

INITIATIVE
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Herausforderung weitere Fragen

Weitere Fragen zum Diskutieren / Austauschen

Herausforderung fragen Annahmen
X
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